世界 各 国 已 经 在 逐步 将 编程 教育 纳入 基础 教育 体系 。 让 孩子 学 习 编 程 ， 有 助 于 全 面 提高 孩子 的 创造 力 、 专 注 力 、 动 手 能 力 和 
逻辑 思维 能 力 。 目 前 的 少儿 编程 软件 中 ， 由 美国 麻 省 理工 学 院 (MIT) 多 媒体 实验 宇 开 发 的 Scratch 广 受 欢 迎 。 本 书 要 介绍 的 则 
是 基于 Scratch 的 理念 开发 的 少儿 编程 入 门 应 用 ScratchJr。ScratchJr 主 要 针对 5 ~ 7 岁 的 孩子 ， 因 而 学 习 门 槛 很 低 。 孩 子 们 只 需 
要 拖 动 并 组 合 指令 积木 ， 束 能 创造 出 精彩 的 动画 和 和 游戏。 而且 在 学 会 了 ScratchJr 之 后 ， 再 学 习 Scratch 会 更 加 轻松 。 


全 书 共 3 草 。 第 1 草 介绍 ScratchJrt 的 安装 和 基本 操作 。 第 2 章 结 合 多 个 小 案例 分 别 讲解 了 移动 、 旋 转 、 说 话 、 缩 放 、 显 示 / 隐 
藏 、 声 音 、 等 待 、 速 度 、 重 复 等 积木 的 使 用 。 第 3 草 通 过 10 个 大 案例 对 前 面 所 学 知识 进行 了 综合 应 用 。 


5 ~7 罗 的 孩子 最 喜欢 的 读物 束 是 绘本 ， 因 此 ， 本 书 来 用 绘本 式 编 排 ， 减 少 枯燥 的 文字 讲解 ， 能 够 有 效 增加 孩子 的 阅读 兴 
趣 。 书 中 精心 设计 了 大 量 贴 近 儿 童 的 喜好 和 心理 特点 的 案例 ， 并 详细 标注 了 制作 方法 。 孩 子 只 需要 按照 书 中 的 讲解 一 步 一 步 操 
作 ， 融 能 轻松 地 完成 动画 和 游戏 的 制作 。 


在 孩子 学 习 编 程 的 过 程 中 ， 家 长 的 陪伴 和 指引 不 可 或 缺 。 为 此 ， 书 中 设置 了 “家 长 帮 帮 忙 ”小 栏目 ， 提 供 学 习 的 建议 和 拉 
巧 ， 为 家 长 辅导 孩子 助 一 臂 之 力 。 


本 书 内 容 通 俗 易 履 ， 非 常 适 合 5 ~ 7 岁 的 孩子 及 他 们 的 家 长 阅读 ， 也 可 作为 少儿 编程 培训 机 构 的 教学 用 书 。 


由 于 编者 水 平 有 限 ， 在 编写 本 书 的 过 程 中 难免 有 不 足 之 处 ， 朋 请 广大 读者 指正 批评 ， 除 了 扫 拉 二 维 码 天 注 公 众 号 获取 资讯 以 
外 ， 也 可 加 入 QQ 和 群 984996465 与 我 们 交流 。 
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第 1 章 ” 初 识 ScratchJr 
Scratchjr 是 一 款 运行 在 平板 电脑 上 的 编程 应 用 程序 ， 它 沿用 了 Scratch 的 编程 思想 和 编程 方式 ， 更 适合 从 小 接触 平板 电脑 的 


孩子 们 。 本 章 惑 市 领 大 家 认识 一 下 这 个 帮助 孩子 们 学 习 编 程 的 好 伙伴 。 


1.1 为 什么 ScratchJr 更 适合 幼儿 


ScratchJr 是 一 蒜 专 门 为 5 ~ 7 岁 的 幼儿 设计 的 图 形 化 编程 应 用 程序 。 在 ScratchJr 中 ， 孩 子 们 可 以 在 舞台 上 添加 背景 和 角色 ， 
然后 像 搭 积木 一 样 组 合 出 程序 ， 让 角色 按照 指令 移动 、 跳 跃 、 舞 蹈 、 唱 歌 , 创建 出 互动 式 的 故事 和 游戏 。 孩 子 们 还 可 以 利用 绘图 
编辑 器 绘制 自己 的 角色 ， 用 麦克 风 录 制 自 己 的 声音 ， 用 摄像 头 加 入 自己 拍摄 的 照片 ， 尽 情 地 发 挥 创意 。 


ERU NNNM 
大 海 真 漂亮 呀 ! 


"" uq" -~ 


\ 


ScratchJr 的 开发 灵感 来 自 Scratch， 但 与 Scratch 又 有 较 大 的 区 别 。 ScratchJr 重 新 设计 了 用 户 界 面 及 编程 语言 ， 让 操作 更 加 
简单 ， 更 适合 幼儿 使 用 ， 尤 其 专注 将 功能 设计 得 更 符合 他 们 的 认 知 、 个 人 、 社 会 和 情感 发 展 。 
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此 ， 学 会 了 ScratchJr， 骨 学 习 Scratch 会 更 轻松 。 

| | | 
€ 一 LR pss 
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| | | 


在 新 时 代 ， 编 程 就 像 听 、 说 、 读 、 写 一 样 ， 是 不 可 或 缺 的 技能 。 用 Scratchjr 学 习 编 程 ， 能 够 培养 孩子 的 逻辑 思考 、 创 意 设 
计 、 自 我 表达 、 解 决 问题 等 能 力 ， 为 他 们 在 未 来 获得 成 功 打下 坚实 的 基础 。 编 程 过 程 中 还 需要 运用 多 学 科 的 知识 ， 对 学 习 语文 、 
数学 等 也 有 很 大 帮助 。 


ri 


1.2 ScratchJrB'] FE 5 zz 


ScratchJr 运 行 在 iPad 或 Android 平 板 电 脑 上 ， 可 在 平板 电脑 的 应 用 程序 商店 中 免费 下 载 和 和 安装。 下 面 以 iPad 为 例 ， 讲 解 如 
何 下 载 和 安 六 ScratchJr。 打 开 App store， 然 后 搜索 ScratchJr， 拷 到 后 点 击 “ 获 取 ” 按钮 。 
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iPad 将 自动 下 载 并 安装 ScratchJr 应 用 程序 ， 此 时 桌面 上 会 显示 安装 进度 。 当 安装 完成 后 ， 就 会 显示 ScratchJr 图 标 。 


1.3 ”如 何 使 用 本 书 及 获取 帮助 


本 书 是 专门 为 5 ~ 7 罗 的 小 朋友 编写 的 编程 图 书 。 书 中 的 案例 经 过 精心 设计 ， 难 度 由 浅 入 深 ， 将 编程 的 核心 思想 循序 渐进 地 
融合 到 富有 趣味 的 动画 或 游戏 制作 之 中 ， 小 朋友 不 用 担心 看 不 懂 、 学 不 会 。 下 面 先 介绍 一 下 本 书 的 主要 编排 模式 ， 帮 助 大 家 更 好 
地 阅读 和 理解 本 书 的 内 容 。 


2.1 « 移动 T e 

ScratchJr 的 “动作 ”模块 提供 了 移动 角色 的 积木 ， 比 较 常 用 的 有 “ 往 右 走 ”“ 往 
左 走 ”“ 往 下 走 ”“ 往 上 走 ”， 使 用 这 些 积 木 可 以 让 选中 的 角色 向 指定 的 方向 移动 
指定 的 距离 。 下 面 我 们 就 来 移动 一 下 舞台 上 的 小 猫 吧 ! 


| 添加 1 个 “ 往 右 | | JEDE HUE 


走 ” 积 木 


“点击 界面 顶部 的 “ 重 设 角色 ” 
; 按钮， 让 小 猫 返 回 原 位 


(&EWÉIT ERE 积木 后 面 继续 添加 5 个 : 
| “ 往 右 走 ”积木 ， 现 在 一 共有 6 个 “ 往 右 走 ” 积木 六 


一 个 一 个 地 拖 动 积木 太 麻烦 了， 其 实 我 们 可 以 通过 修改 积木 下 方 的 数字 来 让 角 5 
色 移动 指定 的 距离 。 点 击 积木 下 方 的 数字 ， 编 程 区 右 侧 会 显示 数字 键盘 ， 点 击 键盘 © 
上 的 数字 就 可 以 修改 移动 的 距离 。 修 改 为 6 后 点 击 积木 ， 可 以 看 到 小 猫 同样 移动 到 © 
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ensi (0| “通过 实际 应 用 帮助 | 
;小 朋友 理解 知识 反 | 
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--» 前 面 介绍 了 移动 角色 的 方法 ， 接 下 来 我 们 就 根据 所 学 内 容 动手 试 一 试 吧 。 通 过 O 
使 用 “动作 ”模块 下 的 积木 ， 让 舞台 上 的 角色 向 指定 的 方向 移动 ， 制 作出 小 马 快 快 
跑 的 动画 效果 。 
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| 添加 “总 击 自 色 时 开 €. m “GEE” RE, 
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ð. Emn “LE” RE, 
r HRE CES 66 x55 

: 3, ib: S fe a : 
为 “向 右 转 ”和 “向 左 转 ” 积 木 指定 不 同 的 数字 时 ， 角 色 旋转 的 角度 也 会 不 同 ， © SOT 
因此 , 我 们 可 以 根据 想 要 实现 的 效果 来 调整 数字 .下面 就 来 试 一 试 通过 添加 “向 右 转 ”下 i-、 


积木 ， 并 修改 数字 ， 创 建 有 趣 的 猴子 翻 跟 斗 动画 吧 ! EM. eene 
CD 12 «o Or VO] XE 对 知识 点 的 拓展 应 用 ， 
i | P 将 更 多 积木 组 合 起 来 ， | 
完成 更 复杂 的 作品 
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ES a ` I 为 家 长 指导 孩子 学 习 提 | 
5. kf "tah" mob, dd LT : 供 建议 和 技巧 
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m R 我 们 可 以 把 旋转 想象 为 时 钟 ， Eg [m ^ 
个 小 时 ” PAN es MERC 


急 次 使 用 ScratchJr 的 小 朋友 可 能 完全 不 知道 应 该 如 何 操 作 。 对 此 ， 家 长 也 不 用 担心 ， 可 以 让 小 朋友 先 启动 程序 ， 然 后 点 击 
主 界面 中 的 问号 图 标 ， 观 看 快速 入 门 视 频 教 程 ， 学 习 程 序 的 基本 操作 方法 。 
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看 完 快速 入 门 视频 教程 后 ， 可 以 让 小 朋友 点 击 界面 顶部 的 问号 图 标 ， 查 看 项 目 示例 。 不 妨 让 小 朋友 随意 点 开 一 个 项 目 示 例 ， 
运行 程序 看 看 效果 。 这 样 能 够 快速 领略 ScratchJt 编 程 的 乐趣 ， 提 高 他 们 的 学 习 兴 趣 哦 ! 


Guns w EE 6) e 


ScratchJr 快速 入 门 


项 目 示 例 


另外 ， 本 书 没有 像 其 他 编程 类 图 书 那样 一 一 讲解 界面 的 构成 、 积 木 的 功能 等 。 小 朋友 若 想 学 习 这 些 知识 ， 可 以 点击 
ScratchJr 界 面 右上 角 的 书本 图 标 ， 打 开 帮 助 界 面 。 帮 助 界面 包括 “关于 ScratchJr “界面 指南 。 “绘图 编辑 器 指南 ” “积木 指 


Bg" 4 个 标签 。 


ScratchJr "m 束 入 | ] 


关于 ScratchJr 


ScratchJr 是 什么 ? 


ScratchJr 是 一 个 入 门 级 的 编程 语言 ， 它 可 以 让 幼儿 ( 5-7 岁 ) 创建 互动 的 故事 和 游戏 ， 孩 子 利用 图 形 化 的 程序 积木 让 角色 移动 、 跳 跃 、 和 舞蹈 、 
E. Feet 用 麦克 风 录 制 自己 声音 、 用 照相 机 加 入 自己 拍摄 的 照片 。 最 后 用 拼 积 木 的 方法 组 合成 程 
, 心 o 


ScratchJr 这 个 软件 的 创作 灵感 来 自 于 Scratch。 在 全 球 有 数 以 百 万 计 的 年 轻 人 (8 9 ELE ) 使 用 Scratch， 是 个 非常 受 欢迎 的 编程 语言 ( 
Vas rdg 而 ScratchJr 则 重新 设计 操作 界面 及 编程 语言 ， 让 它 更 适合 幼儿 ， 尤 其 专注 将 功能 设计 地 更 符合 他 们 的 认 知 、 个 
` zZĘ« IB 0 


你 可 以 在 iPad 或 是 Android 平板 上 免费 下 载 到 ScratchJr ， 若 需 进 一 步 了 解 ， 请 参考 http://scratchjr.org 


为 什么 创造 ScratchJr? 


编码 ( 或 电脑 编程 ) 是 新 世代 的 必 备 素养 ， 就 像 写 作 能 帮助 你 组 织 思 路 、 表 达观 点 ， 编 程 也 是 一 样 。 在 过 去 ， 编 程 很 难 普及 ， 但 我 们 认为 每 个 
人 都 该 具备 这 样 的 能 力 ， 就 像 写 作 能 力 一 样 。 


md ScratchJr 时 ， 他 们 不 只 是 和 电脑 互动 ， 更 可 以 通过 电脑 学 习 如 何 创造 和 表达 内 心 所 想 。 从 这 个 过 程 中 ， 孩 子 们 也 学 到 了 解决 问 


、 创 意 设计 、 逻 辑 思考 的 能 力 ， 这 都 是 帮助 他 们 在 未 来 成 功 的 基础 。 同 时 ， 他 们 在 有 意义 、 有 动力 的 情况 下 使 用 数学 、 语 文 ， 能 力 的 发 展会 
TEER, ScratchJr 希望 幼 童 们 不 仅仅 是 学 习 编程 代码 ， 也 能 从 编码 中 学 习 到 更 多 更 多 。 


谁 创造 了 ScratchJr? 
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XT ScratchJr 


在 帮助 界面 底部 点 击 “ 界 面 指南 ”标签 ， 束 会 展开 操作 界面 的 帮助 文档 。 这 个 操作 界面 是 在 ScratchJr 中 新 建 或 打开 一 个 项 
目 时 都 会 进入 的 创作 界面 。 点 击 界面 元 素 所 对 应 的 数字 ， 石 侧 束 会 显示 该 元 素 的 功能 说 明 。 


一 


1. 保存 
WARMER, 并 返回 到 


5. 变更 背景 
选择 或 是 绘制 一 张 图 片 作 为 
舞台 的 背景 。 


在 帮助 界面 底部 点 击 “ 绘 图 编辑 嚣 指南” 标签， 会 打开 绘图 编辑 器 的 帮助 文档 。 绘 图 编辑 器 用 于 目 己 绘制 角色 。 与 “界面 指 
南 ” 一 样 ， 只 需要 操 击 想 了 解 的 界面 元 素 对 应 的 数字 ， 在 右 侧 束 会 显示 该 元 素 的 功能 说 明 。 
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jó 
J) 1. 撤销 


若 做 错 了 ， 可 以 利用 这 个 工 
具 撤 销 最 近 的 操作 。 
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9 d "t2 8) de 
d 绘图 编辑 器 指南 SS E. JP 标签 


在 点 击 旋转 工具 后 ， 你 可 以 
旋转 画布 上 的 角色 或 是 形 
状 。 


所 击 帮助 界面 底部 的 “积木 指南 ”标签 ， 则 会 打开 积木 的 帮助 文档 。 此 文档 详细 介绍 了 “ 触 友 ” “动作”“ 外 观 。“ 音 
效 “控制 ” “结束”6 大 模块 中 各 个 积木 的 功能 。 


83 TRZN 
点 击 绿 旗 时 开始 点 击 角 色 时 开始 
在 最 前 面 瀛 加 此 积木 ， 当 点 击 绿 旗 在 最 前 面 添 加 此 积木 ， 当 点 击 角色 
的 上 时候， 后 面 的 程序 就 会 开始 执 的 时 候 ， 后 面 的 程序 就 会 开始 执 
行 。 行 。 


触 碰 其 他 角色 时 开始 收 到 消息 时 开始 


在 最 前 面 添 加 此 积木 ， 当 碰 到 另 一 
个 角色 的 时 候 ， 后 面 的 程序 就 会 开 
始 执行 。 


当 接 收 到 指定 颜色 的 消息 时 ， 开 始 
执行 后 面 的 程序 。 
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发 送 指定 颜色 的 消息 。 


9. tt x 
dH 界面 指 ul 绘图 编辑 器 指南 Lh 积木 指南 


由 于 iPad 的 屏幕 空间 有 限 ， 在 点 击 “ 积 木 指南 ”标签 后 ， 界 面 中 只 能 显示 部 分 积木 的 功能 介绍 。 家 长 可 以 指导 小 朋友 用 手指 
上 下 滑动 屏幕 ， 查 看 更 多 积木 的 功能 介绍 。 


1.4 我 们 来 创作 第 一 个 作品 吧 


过 前 面 的 介绍 ， 我 们 对 ScratchJr 有 了 一 定 的 了 解 。 但 是 ScratchJr 到 底 能 做 出 什么 样 的 效果 ， 这 些 效果 又 是 如 何 实现 的 
Jg? 接 下 来 就 通过 一 个 案例 进一步 认识 ScratchJr 吧 。 


本 案例 是 本 书 中 小 朋友 要 动手 操作 的 第 一 个 案例 ， 因 此 并 不 要 求 小 朋友 完全 理解 编程 的 原理 及 各 个 积木 的 作用 ， 而 是 希望 通 
过 这 个 案例 让 小 朋友 了 解 在 ScratchJr 中 编程 的 操作 流程 ， 并 从 中 体会 到 编程 的 乐趣 。 


a 


1 打开 Sctatchjr 应 用 程序 ， 点 击 小 房子 形状 的 Home 图 标 ， 进 入 编程 创作 。 


SCRATCHED 


2 ”进入 初始 的 创作 界面 ， 我 们 先 创 建 一 个 新 的 作品 吧 ， 点 击 界面 中 的 加 号 图 标 加 。 


KAIM H 


现在 为 这 个 作品 添加 一 张 好 看 的 背景 吧 。 打 开 背 景 素材 库 ， 选 择 添加 适合 本 案例 的 “水 底 ”背景 。 


站 .电击 “保存 ” 
OA. Tus. 
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5 在 界面 的 左 侧 点 击 加 号 图 标 四 ， 在 弹出 的 角色 素材 库 中 选择 需要 的 “鲸鱼 ”角色 。 


6 观察 整个 兽 台 将 会 发 * q 
罕 整 个 舞台 将 会 发 现 ， 鲸 鱼 在 背 人 
台 将 会 发 现 ， 鲸 和 鱼 在 背景 中 显得 太 大 了 ， 这 时 可 以 利用 “缩小 ”积木 调整 角色 的 大 /| 


3.3625 “aoh” 
o € ded Z 


7 添加 缩小 积木 后 ， 我 们 需要 修改 缩小 的 比例 。 点 击 积 木下 方 的 数字 ， 在 右 侧 的 数字 键盘 中 点 击 数字 6， 再 点 击 编程 
区 的 “缩小 ”积木 ， 这 样 就 完成 了 对 “鲸鱼 ”大 小 的 调整 。 在 舞台 上 将 调整 后 的 “鲸鱼 ” 移 到 合适 的 位 置 。 
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9 现在 作品 需要 的 背景 和 角色 都 准备 好 了 ， 接 下 来 就 要 为 “ 鲸 


积木 。 
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3.4525 "56 d de) 
开始 ”积木 至 编程 区 


10 这 里 要 让 “鲸鱼 向 右 移动 ， 因 此 点 击 “ 动 作 模块， 在 右 侧 的 积木 组 中 找到 “ 往 右 走 积木 ， 将 它 拖 动 到 编程 区 ， 
连接 在 “点 击 绿 旗 时 开始 ”积木 右 侧 ， 并 修改 移动 的 格 数 。 


.电击 “动作 ”模块 


3. 9 di ik y AE 


11 鲸鱼 的 游 动 速度 相对 较 慢 ， 所 以 还 可 以 添加 “控制 ”模块 下 的 “ 设 定 速度 积木， 调整 角色 的 移动 速度 。 


3. SARH 
NANX EM 下 的 倒 三 向 
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12 现在 “鲸鱼 ”已 经 可 以 移动 了 ， 但 是 当 它 移动 5 格 后 就 会 停止 ， 而 我 们 希望 它 不 停 地 游 来 游 去 ， 所 以 最 后 还 要 添加 “无 
限 循 环 ” 积 木 。 
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可 林 并 和 连接 在 “ 往 石 
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回 游 动 。 确 认 效 果 后 ， 点 击 界面 右上 方 的 色 块 ， 存 储 作 品 。 
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14 在 弹出 的 界面 中 为 作品 设置 名 称 ， 再 点 击 右上 角 的 “保存 图标， 这 样 就 完成 了 整个 案例 的 创作 。 


SCRATCHÉS 
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第 2 章 ”ScratchJr 的 基础 运用 


通过 上 一 章 的 学 习 ， 小 朋友 应 该 擎 握 了 ScratchJr 的 基本 操作 万 法 及 编程 流程 。 本 草 将 逐一 介绍 各 个 模块 中 常用 积木 的 功能 
和 用 法 ， 并 应 用 不 同 的 积木 来 完成 多 个 精美 小 案例 的 制作 。 


2.1 移动 


ScratchJr 的 “动作 ”模块 提供 了 移动 角色 的 积木 ， 比 较 常 用 的 有 “ 往 右 走 ”“ 往 左 走 ”“ 往 下 走 ”“ 往 上 走 ”， 使 用 这 些 
积木 可 以 让 选中 的 角色 向 指定 的 方向 移动 指定 的 距离 。 下 面 我 们 殊 来 移动 一 下 舞台 上 的 小 猫 吧 ! 


PE 


添加 1 个 “ 往 右 ; : ”小 猫 移 动 的 距离 较 近 
| x UR 23 
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Pl 


“点 击 界面 顶部 的 “ 重 设 角色 ” 
。 “按钮 ， 让 小 猫 返 回 原 位 


LIP 


小 独 移 动 到 圆圈 的 外 面 


TR T ( mm 
在 已 有 的 1 个 “ 往 右 走 ” 积 木 后 面 继 续 添加 5 个 | . 


“ 往 右 走 ”积木 ， 现 在 一 共有 6 个 “ 往 右 走 ”积木 


一 个 一 个 地 拖 动 积木 太 [ 厅 烦 了 ， 其 实 我 们 可 以 通过 修改 积木 下 万 的 数字 来 让 角色 移动 指定 的 距离 。 点 击 积木 下 方 的 数字 ， 编 
程 区 右 侧 会 显示 数字 键盘 ， 操 击 键盘 上 的 数字 束 可 以 修改 移动 的 距离 。 修 改 为 6 后 点 击 积 木 ， 可 以 看 到 小 猫 同样 移动 到 了 圆圈 的 
外 面 。 


积木 下 方 的 数字 设置 得 越 大 ， 角 色 移 动 的 距离 就 越 远 。 那 么 ， 我 们 应 该 如 何 判断 要 设置 多 大 的 数字 呢 ?” 这 就 需要 借助 网 格 。 
所 击 界 面 项 部 的 “网 格 模 式 ” 图 标 ， 舞 台 上 丈 会 显示 出 网 格 线 ， 积 木下 方 的 数字 指 的 束 是 角色 在 网 格 中 移动 的 格 数 。 


BEEN ^N 
"WEZ S Ë “网 略 模 式 ” 国 标 


为 了 更 好 地 理解 角色 移动 的 距离 与 网 格 的 关系 ， 下 面 我 们 来 修改 积木 下 方 的 数字 ， 并 仔细 观察 当 设 置 不 同 的 数字 时 ， 角 色 位 
置 的 变化 。 


WI "AE EVA, ÉHEUN PIRTIS, Rad. SILURSUMEEIBESEES)I AS, XINBUAAERSEZJZKSE15. SEE 


动手 试 一 试 : 小 马 快 快 忠 


前 面 介绍 了 移动 角色 的 方法 ， 接 下 来 我 们 融 根 据 所 学 内 容 动手 试 一 试 吧 。 通 过 使 用 “动作 ”模块 下 的 积木 ， 让 舞台 上 的 角色 
向 指定 的 方向 移动 ， 制 作出 小 马 快 快 跑 的 动画 效果 。 
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拓展 练习 : BBBBBE DU /] NT. 


在 ScratchJr 中 ， 除 了 可 以 让 角色 往 左 、 右 、 上 、 下 移动 外 ， 是 否 可 以 让 它 跳 一 跳 呢 ? 答案 是 : 可 以 。 应 用 “动作 ”模块 下 
的 “ 跳 起 来 ”积木 ， 残 可 以 让 角色 跳动 起 来 。 下 面 我 们 束 来 试 一 试 ， 结 合 “ 往 右 走 ” 积 木 科 “ 跳 起 来 ”积木 ， 制 作 一 只 在 草地 上 
中 蹦跳 遗 的 小 兔子 吧 ! 
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2.2 WER 


让 角色 旋转 起 来 是 动画 或 游戏 中 经 常会 用 到 的 一 种 效果 。 在 ScratchJr 中 ， 使 用 “动作 ”模块 中 的 “向 右 转 ”或 “向 左 
转 ” 积 木 可 以 让 角色 按 顺 时 针 或 送 时 针 方 向 旋转 一 定 的 角度 。 下 面 我 们 殊 来 利用 “ 同 右 转 ” 和 “向 左 转 ”积木 族 转 角色 吧 ! 


en 


添加 “向 右 转 ” | | 螃蟹 顺 时 针 方向 旋转 一 定 角度 | 
RZN EF —Ü 


添加 “向 左 转 ” || 螃蟹 逆 时 针 方向 旋转 一 定 角度 ; 
: 只 木 | |! 4 = * 


与 “ 往 右 走 ”和 “ 往 元 走 ” 积 木 一 样 ， 我 们 也 可 以 点 击 “ 同 右 转 ”和 “ 同 左 转 ” 积 木下 方 的 数字 ， 通 过 修改 数字 来 改变 角色 
族 转 的 角度 。 


动手 试 一 试 : PULSU 


学 习 了 旋转 角色 的 方法 后 ， 接 下 来 我 们 束 根 据 所 学 内 容 动 手 试 一 试 吧 。 使 用 “动作 ”模块 中 的 “向 右 转 ”和 “ 辣 左 转 ” 积 木 
旋转 叶子 ， 然 后 添加 “ 往 下 走 ” 积 木 ， 制 作出 树叶 球 洛 的 效果 。 
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拓展 练习 : 猴子 翻 跟 斗 


为 “ 轨 右 转 ” 和 “向 左 转 ”积木 指定 不 同 的 数字 时 ， 角 色 族 转 的 角度 也 会 不 同 ， 因 此 ， 我 们 可 以 根据 想 要 实现 的 效果 来 调整 
数 子 。 下 面 束 来 试 一 试 通过 添加 “向 右 转 ” 积 木 ， 并 修改 数字 ,创建 有 趣 的 猴子 翻 跟 斗 动画 吧 ! 
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oor 
Cf 家 长 帮 者 忙 


应 用 旋转 积木 旋转 角色 时 ， 我 们 可 以 把 旋转 想象 为 时 钟 ， 每 旋转 1 次 ， 角 色 就 转动 了 “1 个 小 时 ， 即 圆 的 1/12。 家 长 可 以 让 
小 朋友 在 积木 下 方 分 别 输入 不 同 的 数值 ， 对 比 旋转 的 效果 。 


2.3 ”说话 


在 3cratchJr 中 ， 可 以 通过 让 角色 “训话 ”的 方式 表现 出 丰富 的 故事 情节 ， 如 小 朋友 见面 打招呼 、 聊 天 等 。 要 让 角色 训话， 
需要 使 用 “外 观 ” 模 块 下 的 “说 话 ” 和 积木。 添加 该 积木 后 ， 角 色 束 会 以 对 话 泡 泡 的 方式 显示 指定 的 说 话 内 容 。 
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想 襄 的 内 容 。 


我 要 勇敢 地 跳 入 大 海 ， 捕 好 多 好 


多 鱼 ! 


动手 试 -一 试 : 我 是 小 小 歌手 


前 面 介绍 了 让 角色 说 话 的 万 法 ， 接 下 来 我 们 区 根据 所 学 内 容 动手 试 一 试 吧 。 通 过 为 舞台 上 的 小 朋友 添加 多 个 “说 话 ” 积 
让 小 朋友 依次 唱 出 歌词 内 容 。 


拓展 练习 : 起 床 啦 


如 果 舞 台 上 只 有 一 个 角色 在 说 话 ， 难 免 会 给 人 比较 单调 的 感 况 ， 我 们 是 否 可 以 添加 多 个 角色 ， 让 他 们 聊 聊 天 呢 ” 在 这 个 拓展 
练习 中 ， 我 们 束 将 在 默认 的 “ 猫 猫 ”角色 基础 上 ， 再 添加 一 个 “小 孩 ” 角 色 ， 然 后 分 别 为 “ 猫 猫 ”和 “小 孩 ” 添 加“ 说话” 积 
A, 让 角色 依次 说 出 不 同 的 内 容 ， 创 建 一 个 情景 小 对 话 。 


1 根据 表现 主题 ,添加 “卧室 ”背景 ， 添加“ 小孩 角色 。 选 中 “ 猫 猫 角色， 为 其 编写 脚本 ， 让 小 猫 说 话 ， 叫 小 朋友 起 
床 。 


Á. x)» "utib" RPE, db 
说 出 “ 早 土 好 【该 起 床 了 t”* 


2 选中 “小 孩 角色， 为 其 编写 脚本 ， 让 小 朋友 听 到 小 猫 说 话 后 ， 回 答 小 猫 ， 告 诉 它 自己 已 经 准备 起 床 了 。 
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小 朋友 可 以 想 一 想 ， 我 们 在 日 常生 活 中 和 其 他 人 聊天 的 时 候 ， 应 该 等 待 对 方 说 完 后 自己 再 说 ， 这 样 才 是 懂 礼 狐 的 表现 。 所 
以 ， 在 ScratchJt 中 让 两 个 角色 通过 “说 话 ” 积 木 进 行 交 流 时 ， 我 们 也 需要 在 “说 话 ”积木 前 加 入 “控制 ”模块 下 的 “等 待 ” 积 
木 ， 并 设 定 合适 的 时 间 ， 等 待 其 他 角色 把 话说 完 。 


24 缩放 


为 了 让 舞台 中 的 角色 更 适应 整个 画面 ， 有 时 需要 对 其 进行 放大 或 缩小 。 在 动画 或 游戏 中 ， 有 时 为 了 呈现 更 丰 刘 的 效果 ， 也 需 
要 让 角色 不 断 变 换 大 小 。 在 ScratchJr 中 ， 主 要 使 用 “放大 ”积木 来 放大 角色 ,使 用 “缩小 ”积木 来 缩小 角色 。 


"放大 ”积木 用 于 增加 角色 的 显示 尺寸 ， 让 它 变 得 比 原来 更 大 。 下 面 我 们 在 舞台 中 加 入 一 个 “菊花 ”角色 ,利用 “放大 ” 积 
木 将 它 放 大 吧 ! 


添加 1 个 
éé 放大 » n 


除了 放大 角色 ， 有 了 时 还 需要 缩小 角色 。“ 缩 小 ”积木 能 起 到 与 “放大 ”积木 正好 相反 的 作用 ， 让 角色 变 得 比 原来 更 小 。 
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添加 3 个 “缩小 ” 
积木 


如 果 想 要 将 角色 快速 缩放 到 指定 的 大 小 ， 虽 然 可 以 多 添加 几 个 “放大 ”或 “缩小 ”积木 来 实现 ， 但 是 未 免 太 过 麻烦 ， 其 实 我 
们 可 以 修改 积木 下 方 的 数字 来 控制 缩放 的 比例 。 点 击 积木 下 方 的 数字 ， 在 出 现 的 数字 键盘 中 点 击 数字 ， 修 改 缩放 比例 。 


动手 试 一 试 : 蘑 关 长 大 了 


通过 前 面 的 学 习 ， 我 们 擎 握 了 缩放 角色 的 方法 ， 接 下 来 根据 所 学 内 容 动 手 降 一 试 吧 。 移 添加 “放大 ”积木 放大 蘑 姑 ， 然 后 添 
加 “ 况 话 ”积木 ， 让 和 蘑 姑 识 出 “我 长 大 啦 ! ”， 制 作出 蘑 姑 长 大 的 动画 。 
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拓展 练习 : 小 蝶 出 洞 


除了 日 独 对 角色 进行 放大 或 缩小 设置 外 ， 是 否 可 以 将 放大 和 缩小 结合 起 来 呢 ? 下面 我 们 就 来 试 一 试 ,结合 “放大 ”和 “ 缩 
小 ”积木 ， 让 舞台 上 的 小 蛇 一 边 缩 放 一 边 移 动 ， 模 拟 小 蛇 出 洞 的 效果 。 
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25 ”显示 和 隐藏 


前 面 我 们 使 用 了 “外 观 ” 模 块 中 的 “放大 ”和 “缩小 ”积木 来 缩放 角色 ， 接 下 来 我 们 将 学 习 该 模块 下 的 “隐藏 ”和 “ 显 
示 ” 积 木 。 顾 名 思 义 ，“ 隐 藏 ”积木 可 以 将 舞台 上 的 角色 隐藏 起 来 ，“ 显 示 ” 积 木 则 可 以 让 隐藏 的 角色 重新 显示 出 来 。 下 面 我 们 
就 在 舞台 上 添加 一 个 角色 ， 分 别 试 一 试 隐藏 和 显示 它 吧 ! 


添加 “隐藏 ” 
"e E 


— OD 点 击 积木 ， 隐 藏 的 角色 渐渐 显 
7A TK f M d : | m | 
积木 
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如 果 要 让 舞台 上 的 角色 连续 隐藏 、 显 示 多 次 ， 可 以 重复 添加 “隐藏 ”和 “显示 ”积木 。 


动手 试 一 试 : KAIRI 


通过 学 习 ， 我 们 掌握 了 显示 和 隐藏 角色 的 方法 ， 接 下 来 我 们 束 根 据 所 学 内 容 动手 试 一 试 吧 。 先 使 用 “动作 ”模块 下 的 积木 让 
火箭 升 空 ， 当 上 升 到 一 定 高 度 后 ， 骨 使 用 “隐藏 ”积木 将 火箭 隐藏 起 来 ， 制 作出 火箭 友 射 的 动画 效果 。 
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拓展 练习 : 闪电 来 了 


在 ScratchJr 中 ,隐藏 角色 后 同样 可 以 让 角色 移动 来 变换 位 置 ， 这 样 会 创造 出 什么 样 的 效果 呢 ? 在 这 个 拓展 练习 中 ， 我 们 就 
来 结合 “动作 ”模块 下 的 积木 及 “显示 ”和 “隐藏 ”积木 ， 制 作 移动 内 现 的 内 电 效 果 吧 ! 
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前 面 我 们 介绍 了 使 用 “说 话 ” 积 木 让 角色 说 话 ， 但 是 角色 仍然 是 不 会 友 出 任何 声音 的 ， 如 果 要 让 角色 友 声 ， 束 需要 使 用 “ 音 
效 ” 模 块 。“ 音 效 ” 模 块 包含 一 个 “播放 POP” 积 木 和 话 简 按钮 。“ 播 放 POP” 积 木 可 让 角色 友 出 类 似 “ 踊 ”的 声音 。 


话 简 按钮 则 用 于 自己 录制 声音 。 点 击 话 简 按钮 ， 将 进入 ScratchJr 的 录音 室 。 在 录音 室 中 ， 点 击 “ 录 音 ” 按 钮 即 开始 录制 声 
音 ， 挟 击 “ 停 止 ”按钮 则 停止 录制 声音 ， 点 击 “播放 ”按钮 可 以 播放 录制 的 声音 。 


当 录 制 完 成 并 保 仔 后 ， 录 制 的 声音 融会 被 保 仓 为 一 个 新 的 “播放 录制 的 音效 ”积木 。 将 此 积木 拖 动 到 编程 区 ， 融 能 让 角色 妈 
出 录制 的 声音 


动手 试 一 试 : 小 鱼 吐 泡 泡 


有 前面 介绍 了 让 角色 发 出 声音 的 方法 ， 接 下 来 根据 所 学 内 容 动 手 试 一 试 吧 。 通 过 使 用 “播放 POP” 积 木 ， 让 小 鱼 在 吐出 泡 泡 
时 播放 音效 ， 呈 现 出 更 生动 的 舞台 效果 。 


拓展 练习 : 诗歌 明 请 


由 于 9ScratchJr 目 市 的 音效 只 有 POP 音效 一 种 ， 所 以 在 大 多 数 时 候 还 是 需要 目 己 录制 适合 当前 项 目的 声音 。 下 面 我们 融 来 录 
制 声音 并 添加 到 角色 上 ， 制 作出 诗歌 明 请 的 场景 吧 ! 
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运行 动画 或 游戏 项 目 时 ， 如 果 想 要 让 脚本 暂停 ， 融 要 用 到 “控制 ”模块 下 的 “等 竺 ”积木 。 在 脚本 中 加 入 “等 待 ”积木 ， 可 
以 根据 用 户 所 定 的 参数 让 角色 暂时 停 下 来 一 段 时 间 。 下 面 残 来 试 一 也“ 等 待 ”积木 的 效果 吧 ! 


a 


未 添加 “等 每 ”积木 


小 朋友 直 | 
接 移动 过 
D, : 
会 与 汽车 
相 撞 
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添加 “等 待 ”积木 后 ， 可 以 通过 修改 积木 下 方 的 数字 来 调整 等 待 时 间 的 长 短 。 


这 些 数 字 的 单位 是 1/10 秒 ， 简 单 地 理解 就 
是 ， 如 果 我 们 将 数字 设置 为 10， 那 么 角色 等 待 的 时 间 就 为 1 秒 。 


动手 试 一 试 : 在 公园 散 散步 


表面 介绍 了 “等 待 ” 积 木 的 知识 ， 接 下 来 我 们 残 根据 所 学 内 容 动手 试 一 试 吧 。 绪 合 “ 生 


结合 “ 往 石 走 ”积木 和 “等 待 ”积木 ， 制 作 在 
公园 散步 的 动画 ， 让 人 物 在 走 几 步 后 就 停 下 来 休息 几 秒 。 
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拓展 练习 : 公交 由 


乘坐 公交 车 时 ， 需 要 在 站 人 台 或 指定 的 地 点 排队 候车 ， 等 车 靠边 停 稳 后 ， 册 有 次 序 地 上 下 车。 在 这 个 拓展 练习 中 ， 我 们 要 运 
用 “等 待 ” 积 木 制作 一 个 有 序 上 和 芋 的 动画 效果 ， 让 小 朋友 更 清楚 “等 待 ” 积 木 的 具体 应 用 。 


s 


1 添加 两 个 “小 孩 ” 角 色 和 “公交 车 ”角色 。 首 先 选中 “公交 车 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 ， 让 公交 车 向 前 移动 ， 然 后 停 下 来 
等 待 5 秒 ， 等 小 朋友 上 车 后 ， 公 交 车 再 开 走 。 
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2 选中 小 男孩 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 让 小 男孩 先 等 待 2 秒 ， 让 公交 车 进 站 停 稳 ， 然 后 将 小 男孩 向 左 移 到 车 门 位 置 ， 再 将 小 
男孩 隐藏 起 来 ， 模 拟 上 车 的 效果 。 
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如 果 小 朋友 因为 对 操作 不 熟悉 ， 不 小 心 将 编写 好 的 脚本 删 掉 了 ， 不 用 着 急 ， 只 需要 点 击 面板 右 侧 的 “撤销 ”按钮 ， 删 除 的 脚 
本 就 会 重新 出 现 啦 。 


3 选中 小 女孩 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 小 女孩 同样 要 先 等 待 2 秒 ， 让 公交 车 停 稳 ， 然 后 等 待 1 秒 ， 让 小 男孩 先 上 车 ， 因 此 她 共 
需要 等 待 3 秒 ， 最 后 隐藏 起 来 ， 表 示 已 上 和 车。 
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28 速度 
了 使 用 “动作 ”模块 中 的 积木 让 角色 在 舞台 上 移动 。 应 用 这 些 积 木 时 ， 角 色 的 移动 速度 都 是 相同 的 ， 那 么 能 不 


介绍 


前 面 我 们 
能 让 角色 以 不 同 的 速度 移动 呢 ? 
要 改变 角色 的 移动 速度 ， 可 以 使 用 “控制 ”模块 下 的 “ 设 定 速 度 ” 积 木 。 操 击 积木 下 万 的 倒 三 角形 ， 就 能 修改 角色 的 移动 速 


度 ， 可 以 看 到 有 慢 、 中 、 快 3 种 速度 ,我 们 可 以 根据 想 要 实现 的 效果 来 选择 。 


在 脚本 中 加 入 “ 设 定 速度 ”积木 后 ， 会 影响 在 其 之 后 添加 的 所 有 “动作 ”和 “外 观 ” 模 块 中 的 积木 ， 直 到 添加 了 新 的 “ 设 定 
束 度 ” 积 木 ， 并 重新 设置 速度 为 止 。 下 面 束 来 试 一 试 “ 设 定 速 度 ” 积 木 的 效果 吧 ! 
添加 “ 设 定 速度 ”积木 ， 

并 修改 速度 为 ， T ， 师 
: 蝎 慢 慢 移动 


=A 
* 


等 “ 设 定 速度 ”积木 添加 到 “动作 ”模块 的 积木 前 ， 将 会 影 


响 角 色 移 动 、 跳 路 的 速度 。 


“添加 “ 设 定 速度 ”积木 ， 


| 并 修改 这 度 为 蛋 建 内 
蝎 慢 慢 变 小 


将 “ 设 定 速度 ”积木 添加 到 “外 观 ” 模 块 的 积木 前 ， 则 会 影响 角色 缩放 、 隐 蕊 或 消失 的 速度 。 


动手 试 一 试 : 短跑 选手 


前 面 介绍 了 如 何 修 改 角色 的 移动 速度 ， 接 下 来 我 们 就 根据 所 学 内 容 动 手 试 一 试 吧 。 先 绘制 正在 跑步 的 小 朋友 角色 ， 表 为 角色 
添加 “ 设 定 速 度 ”积木 ,修改 人 物 的 移动 速度 ， 制 作出 短跑 选手 的 动画 效果 。 
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拓展 练习 : 草原 运动 会 


速度 的 设置 通常 被 应 用 于 各 类 比赛 的 动画 制作 。 在 这 个 拓展 练习 中 ， 我 们 将 利用 “ 设 定 速度 ”积木 分 别 为 各 个 角色 指定 不 同 
的 速度 ， 创 建 一 场 有 趣 的 草原 运动 会 。 


1 添加 “长 颈 询 和 斑马 角色 。 选 中 长颈鹿 角色 ， 为 其 编写 脚本 ， 让 长 颈 谭 以 较 慢 的 速度 移动 。 
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2 选中 “斑马 ”角色 ， 为 其 编写 " 
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- . 4 my 更 快 些 的 速度 向 右 移动 ， 当班 马 先 跑 到 舞台 右 侧 时， 说 出 “AvA | 你 输 
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(I 家 长 帮 才 忙 


如 果 小 朋友 不 能 很 好 地 理解 快 、 中 、 慢 这 三 种 速度 到 底 是 什么 样 的 ， 家 长 可 以 尝试 用 他 们 比较 容易 理解 的 事物 来 帮助 讲解 。 
例如 ， 可 以 用 走路 、 慢 跑 、 快 跑 分 别 对 应 慢 速 、 中 速 、 快 速 ， 这 样 小 朋友 应 该 就 能 听 明 白 了 。 


29 重复 


在 ScratchJr 中 ， 如 果 想 要 让 角色 在 舞台 上 重复 执行 多 个 动作 ， 最 简单 的 方法 融 是 使 用 “控制 ”模块 下 的 “循环 ”积木 。 为 
角色 添加 “循环 ”积木 后 ， 还 可 以 点 击 积木 下 万 的 数字 ， 在 显示 的 数字 键盘 中 点 击 数 字 ， 指 定 循环 的 次 数 。 


下 面 我 们 来 试 一 试 “循环 ”积木 的 效果 吧 ! BuEPseBam— AAT, HUBA—RERE, MURRELL, A 
方法 是 重复 添加 2 组 “隐藏 ”和 “显示 ”积木 ; 另 一 种 方法 则 是 添加 1 组 “隐藏 ”和 “显示 ”积木 ， 再 添加 “循环 ”积木 ， 
将 “隐藏 ”和 “显示 ”积木 包 起 来 ， 然 后 将 “循环 ”积木 下 方 的 数字 修改 为 2。 


要 让 角色 重复 执行 多 个 动作 ， 除 了 使 用 “控制 ”模块 下 的 “循环 ”积木 ， 还 可 以 使 用 “结束 ”模块 下 的 “无 限 循 环 ”积木 。 
使 用 “无 限 循环 ”积木 不 能 设 定 重复 执行 的 次 数 。 例 如 ， 我 们 要 让 夜空 中 的 星星 一 直 不 停 地 内 炼 ， 可 以 在 “隐藏 ”和 “显示 ” 积 
木 后 加 入 “无 限 循 环 ”积木 。 


动手 试 一 试 : 日 出 与 日 落 


前 面 介绍 了 重复 执行 动作 的 “循环 ”积木 和 “无 限 循环 ”积木 的 功能 和 使 用 方法 ， 接 下 来 我 们 殊 根 据 所 学 内 容 ， 利 用 “ 循 
环 ” 积 木 制作 一 个 日 出 日 落 的 动画 吧 ! 


1 添加 太阳 角色 ， 为 其 编写 脚本 ， 设 置 日 出 时 太阳 的 移动 轨迹 。 


1. 添加 并 编辑 “ 海 
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2 继续 为 ”太阳 角色 编写 脚本 ， 设 置 日 落 时 太阳 的 移动 轨迹 。 
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拓展 练习 : 接 桃 子 


在 这 个 拓展 练习 中 ， 我 们 要 结合 “ 往 下 走 ” 和 “无 限 循 环 ” 积 木 ， 制 作 一 个 接 桃子 的 小 游戏 。 


3.25) "x5" $ Ê 


-BOO0BzB 


4 iot d ial Tt d" 
了 积木 ,， 当 品 击 屏幕 上 万 的 
£F 0H da 9) va € B8 TIN 


4.5 “aat hê S Fm “AA RTE, 9. o “DR” RTE, 
jtt” RLE, 22 E 43 gt F) + up [a 86) HE F Je HE F de €) 353 zy) 


elt) H ag wj 6) va y Bip TIN Ep t5 gJ 6) 3) t5 (à S 


第 3 章 ”体验 编程 的 乐趣 


通过 前 面 两 草 的 学 习 ， 相 信 很 多 小 朋友 已 经 对 ScratchJr 有 了 比较 全 面 的 认识 和 了 解 。 这 一 草 我 们 束 来 综合 运用 前 面 两 草 所 
学 的 燥 识 ， 创 建 更 多 、 更 有 趣 的 动画 和 游戏 ， 让 小 朋友 真正 体验 到 编程 的 乐趣 。 


上 学 是 一 件 非 常 开 心 的 事 ， 小 朋友 们 在 学 校 里 不 但 能 学 到 丰富 的 知识 ， 还 能 交 到 好 多 好 多 的 朋友 。 下 面 束 来 通过 让 角色 移动 


和 对 话 的 方式 ， 制 作 一 个 爸爸 开车 送 孩 子 上 学 的 情景 小 动画 。 


1 添加 郊区 背景 ， 再 添加 “小 孩 和 车 两 个 角色 。 选 中 “小 孩 角色， 为 其 编写 脚本 ， 让 小 朋友 先 等 待 汽车 停 稳 
后 再 上 车 。 
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©. 添加 “ 设 定 建 度 ” 
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2 选中 “车 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 ， 让 车 中 的 爸爸 先 叫 小 朋友 上 车 ， 然 后 将 车 开 到 小 朋友 前 方 ， 等 到 小 朋友 上 车 后 再 开 
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p. 添加 “等 待 ” 
积木 ,修改 时 间 ， 
等 待 少 朋 友 上 车 


家 长 帮 才 和 忙 


对 于 小 朋友 来 说 ， 协 调 两 个 或 多 个 角色 之 间 的 对 话 可 能 会 比较 麻烦 。 如 果 要 改变 舞台 上 角色 的 位 置 、 移 动 的 方式 或 对 话 的 内 
容 ， 都 需要 角色 有 一 定 的 “等 待 ” 时 间 ， 为 了 达到 理想 的 效果 ， 需 要 根据 具体 情况 设置 合适 的 等 待 时间 。 


3.2 ”遇见 朋友 
小 朋友 们 都 是 如 何 与 自己 的 朋友 聊天 、 交 流 的 呢 ? 下 面 来 制作 一 个 情景 对 话 ， 让 两 个 好 朋友 互相 聊 聊 天 ， 说 说 他 们 周 未 都 做 
了 哪些 有 意义 的 事情 


1 添加 “教室 背景 ， 再 添加 两 个 小 孩 角 色 。 选 中 穿 紫 色 衣 服 的 “小 孩 角色， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 该 角色 时 ， 角 色 向 
右 移 动 ， 走 向 穿 红色 衣服 的 小 男孩 ， 然 后 利用 “说 话 ” 积 木 进 行 对 话 。 
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2 选中 穿 红 色 衣 服 的 “小 孩 角色， 为 其 编写 脚 术 。 当 点 击 该 角色 时 ， 角 色 向 左 移动 ， 走 向 穿 紫色 衣服 的 小 男孩 ， 与 其 进 


行 对 话 。 


Sh $ és 1t 15" 4A. Rh "de" RLE, de "dX t 
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d EE” RE, 2 h "5245" RE, 5A, 
LA e(9iieuod48|l|ibéééqus:s 
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小 朋友 在 编写 程序 时 ， 常 常 需要 经 过 多 次 尝试 ， 才 能 完成 角色 在 指定 场景 中 的 对 话 设置 。 家 长 应 该 多 多 鼓励 ， 让 小 朋友 自己 
耐心 地 反复 测试 和 验证 ， 改 正 脚 本 中 的 错误 ， 让 程序 达到 理想 的 效果 。 


3.3 ERAF 


相信 很 多 小 朋友 对 篮球 都 有 着 浓厚 的 兴趣 。 下 面 融 来 制作 一 个 小 男孩 跑步 投篮 的 小 动画 吧 ! 


1 设置 狂人 台 背 景 为 篮球 场 ， 添 加 小孩 和 “篮球 角色 。 选 中 “小 孩 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 时 ， 人 小 男 
孩 便 开始 向 右 移动 。 
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J. mn “AEE” RT, 
让 身 色 继 绿 向 石 网 动 5 格 


= 全- 中 | eS T5) Te RE, 
C» 
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2 选中 “篮球 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 时 ， 篮 球 也 跟随 小 朋友 的 脚步 开始 向 篮 管 方向 靠近 ， 当 到 达 篮 管 位 
置 时 ， 篮 球 会 跳 起 来 进入 管 中 。 
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在 编程 的 过 程 中 ， 家 长 一 定 要 经 常 提 醒 小 朋友 点 击 屏 幕 左上 角 小 房子 形状 的 Home 按 钮 ， 这 样 可 以 保存 当前 编写 的 作品 ， 以 
避免 平板 电脑 断 电 或 其 他 意外 情况 导致 作品 丢失 。 


3.4 劲歌 热舞 
下 面 来 制作 一 段 “ 劲 歌 热舞 ”的 小 动画 :在 舞台 中 间 添 加 一 个 小 女孩 和 一 个 小 男孩 ， 分 别 为 他 们 编写 脚本 ， 让 他 们 在 舞台 
快速 哎 动 起 来 


1 添加 “剧院 ”背景 ， 再 添加 一 男 一 女 两 个 “小 孩 ”角色 ， 并 将 角色 分 别 移动 到 三 台中 的 适当 位 置 。 选 中 小 女孩 ， 为 其 纺 
写 脚本 ， 让 小 女孩 在 舞台 上 快速 地 跳 起 来 ， 并 邀请 舞台 下 的 观众 跟随 节奏 挥舞 双手 。 


3. Shamo || 6. "dex RE, E d 
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2 & PARKAS 


“eE” RPE, 
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2 选中 小 男孩 ， 为 其 编写 脚本 ， 让 小 男孩 在 舞台 上 连续 地 移动 ， 并 在 移动 的 时 候 通过 显示 和 隐藏 的 方式 ， 呈 现 更 加 动感 的 
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1 添加 “太空 FF, 添加 “Tac “流星 “星星 等 多 个 角色 ， 将 角色 放 到 适当 的 位 置 。 选 中 Ta?” 和 角色， 为 其 编写 
脚本 。 运 行程 序 ，Tac 说 出 “看 看 我 的 魔法 星 ! ”， 然 后 点 击 角色 ，Tac 再 说 出 “点 我 ， 试 一 试 ! ”， 内 现 2 次 。 


oct,idtéésu"'$!|€.:^ "we" 
ib eR IR 


EM" ER PE, 
P PaA 


D. Fh “RE” RE, db | [T.h BR RE, 
ERA SR, RR” 


2 RA Ta” 角色 编写 脚本 。 当 点 击 该 角色 时 ， 发 送 一 条 橙色 消息 ， 用 于 向 星星 传送 消息 。 


1.: 57 "$5 d e êo 
HA” ÈRI 


3 选中 “流星 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 接收 到 “Tac” 角 色 发 送 的 橙色 消息 时 ， 让 该 角色 闪现 1 次 ， 缩 放 1 次 。 


3. :不 Do " 98. d& T #0 id 全 T " 
nE, he IR 


Á. x)» “PER” 40 » 
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4 选中 第 1 个 “星星 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 该 角色 接收 到 “Tac 角色 发 出 的 橙色 消息 时 ， 让 该 角色 闪现 3 次 。 
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5 选中 第 2 个 “星星 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 该 角色 接收 到 
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A. 
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rJ, Ze mJ, == 
Fr AT SON 


1 C 


"Tac" £8 & Aib RED E 时 ， 


让 该 角色 等 待 0.5 秒 ， 


然后 内 


od, (eo 
&00] X 2B 


6 选中 第 3 个 “星星 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 该 角色 接收 到 “Tac f & ER TREES EN, SEA C TAM, BS 


放 、 闪 现 和 旋转 4 次 。 
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可 森 ， 让 星星 缩放 
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CS 家 长 帮 有 帮忙 


很 多 时 候 小 朋友 担心 没有 点 击 到 角色 ， 会 使 劲 点 击 角色 ， 这 时 Sctratchjr 很 容易 将 当前 动作 判定 为 拖 动 的 动作 ， 从 而 不 会 执 
T “ 当 点 击 角 色 时 开始 ”积木 后 面 的 脚本 ， 只 会 略微 改变 角色 的 位 置 。 家 长 就 需要 提醒 小 朋友 ， 轻 轻 点 击 一 下 角色 就 可 以 了 。 


36 ”开心 学 单词 


下 面 来 制作 一 个 学 单词 的 益 智 小 游戏 : 由 小 狂 癌 出 一 个 中 文 词 语 ， 其 他 小 动物 分 别 将 这 个 词语 翻译 成 瑞 文 并 襄 出 自己 的 回 
答 1 由 小 朋友 来 选 先 择 正 确 答 答案 。 


1 添加 “春季 ”和 “秋季 ”两 个 背景 ， 先 选中 “春季 ”背景 ， 将 背景 中 的 “ 猫 猫 ”角色 移 到 三 台 左下 骨 位 置 。 


1.: $575» "S£" 
p “HF” HB 


2 在 “春季 ”背景 中 再 添加 鸡 AP R 3 个 角色 ， 将 这 些 角色 缩放 到 合适 的 大 小 ， 然 后 移 到 适当 的 位 置 。 


3 在 角色 列表 中 选中 “ 猫 猫 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 。 应 用 “说 话 ” 积 木 让 “ 猫 猫 ”说 出 “ 快 来 跟 我 一 起 学 单词 
pE | » 和 “KR” . 


RE” PRE, AREA G 
"qR E R dx — ie UP Re !” 


4 选中“ 鸡 ” 角 色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 时 ， 让 小 鸡 等 待 2 秒 ， 然 后 回答 “summer”。 
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5 继续 为 “ 鸡 角色 编写 脚本。 由 于 小 鸡 的 回答 是 错误 的 ， 因 此 ， 当 我 们 点 击 角 色 时 ， 小 鸡 会 说 “不 对 哦 ! “ 


|2.:&/» “R i ” 
| E i t] i “ 个 
zje oir" 


6 选中 "4 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 运行 脚本 时 ， 免 子 等 待 2 秒 ， 然 后 回答 “spring o 


4. x)» "stib" RE, $ 
wi A BD “spring” 


7 继续 为 “兔子 ”角色 编写 脚本 。 由 于 兔子 的 回答 是 正确 的 ， 因 此 ， 当 我 们 点 击 角色 时 ， 免 子 会 说 “对 了 ! 你 真 棒 !1 ” 


2.5m “RE” RE, 说 “对 了 1! PARL” 


8 选中 “ 猪 ” 角 色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 运行 脚本 时 ， 小 猪 等 待 2 秒 ， 然 后 回答 “autumn” 。 
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éi 9 
autumn 
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9 续 为 “ 猪 ” 和 角色 编写 脚本 。 由 于 小 猪 的 回答 也 是 错误 的 ， 因 此 ， 当 我 们 点 击 角色 时 ， 小 猪 会 说 “不 对 哦 ! ” 


EMm “R” RA 
件 ， 修 改 襄 语 内 容 
为 "E 对 ojk I " 


10 经 过 前 面 的 设置 ， 完 成 了 第 1 关中 所 有 角色 的 脚本 编写 ， 接 下 来 进入 第 2 关 的 制作 。 选 中 “秋季 背景 ， 在 背景 中 加 入 
相同 的 角色 ， 并 调整 角色 的 大 小 和 位 置 。 


和 选中 “F” B 


OT 家 长 才 才 忙 


当 一 个 项 目 中 添加 了 多 个 角色 时 ， 小 朋友 们 会 发 现 后 添加 的 角色 会 遮挡 先 添加 的 角色 ， 如 果 想 把 后 面 的 角色 移 到 前 面 来 ， 该 
怎么 办 呢 ? 方法 很 简单 ， 在 三 台 上 按 住 想 移 到 前 面 的 角色 不 放 ， 出 现 红色 的 删除 按钮 后 ， 再 点 击 狂 台 上 的 其 他 区 域 就 可 以 了 。 


子 “ 猪 ”的 回答 ， 并 根据 回答 判断 对 错 即 可 。 
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3.7. 海 辰 世界 全 全 看 
在 海底 世界 存在 着 一 条 “食物 链 ” 一 大 鱼 吃 小 鱼 ， 小 鱼 吃 是 米 .… 下 面 我 们 就 来 创作 一 个 “海底 世界 碰 磁 看 ”的 游戏 。 在 
游戏 中 ， 小 朋友 可 以 点 击 鲸鱼 角色 让 它 移动 起 来 ， 吃 掉 其 他 游 动 的 小 鱼 哦 


1 根据 游戏 主题 ， 添 加 “水 底 ”背景 ， 在 背景 中 添加 一 个 黄色 的 “ 备 ” 角 色 ， 将 角色 缩小 后 放 到 合适 的 位 置 。 在 角色 列表 
中 选中 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 时 ， 黄 色 小 鱼 开始 以 较 慢 的 速度 向 左 游 动 。 
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2 ”继续 为 黄色 小 鱼 编写 脚本 。 当 黄色 小 鱼 碰 到 鲸鱼 时 ， 会 被 鲸鱼 吃 掉 ， 被 吃 掉 的 小 鱼 需要 隐藏 起 来 ， 在 等 待 ] 秒 后 将 它 重 


新 移 回 初始 位 置 。 


看 R^ "ez" gua, 
13 $ é o )3D t5 u$ 


3 ”添加 一 个 相同 造型 的 “和 鱼 ” 角 色 ， 点 击 角 色 右 侧 的 笔 刷 图 标 ， 在 打开 的 窗口 右 侧 选择 填充 工具 ， 在 下 方 选择 合适 的 闫 
色 ， 再 点 击 角色 ， 修 改 角色 的 填充 和 描 边 颜色 。 


4 ik'p4BURGJGSAEEe., JARRIA. KEDARRA BRAIRE S384, RGXA BEER. 


5 添加 一 个 绿色 的 “和 鱼 ” 角 色 ， 为 其 编写 脚本 。 绿 色 小 鱼 的 脚本 编写 思路 与 另外 两 条 小 鱼 相 似 ， 同 样 也 只 需要 修改 小 鱼 的 
移动 速度 。 
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CT 家 长 帮 帮 忙 


在 这 个 案例 中 ， 小 朋友 会 发 现 添加 “ 鱼 角色 后 ， 角 色 黑 认 面 向 右 侧 移动 。 如 果 需 要 改变 角色 的 方向 ， 只 需要 将 “ 往 左 
走 ”积木 拖 到 编程 区 ， 然 后 点 击 该 积木 ， 就 能 调转 角色 的 方向 ， 然 后 将 该 积木 拖 出 编程 区 就 可 以 了 。 采 用 这 个 方法 可 以 完成 任意 
角色 的 方向 调整 。 


6 添加 “鲸鱼 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 舞 台中 的 鲸鱼 时 ， 鲸 鱼 会 先 向 右 移动 一 定 的 距离 ， 再 向 上 移动 一 定 的 距离 ; 
当 ér É AÉ Z) 其 他 小 鱼 时 ， 则 会 吃 掉 小 备 并 发 出 相应 的 POP 音效 。 
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3.8 XB 


在 前 面 的 章节 中 已 经 做 过 一 个 火 荫 升 空 的 动画 ， 但 是 内 容 不 够 完整 。 下面 制作 一 个 比较 完整 
计时 后 下 达 友 射 火 荫 的 指令 消息 ， 火 箭 接 收 到 小 独 友 送 的 消息 后 ， 友 射 同 太空 。 
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的 火 稍 友 射 动画 ， 让 小 独 人 在 倒数 


1 添加 适合 火箭 发 射 的 “太空 ”背景 ， 添 加 “火箭 ”角色 。 选 中 “ 猫 猫 ” 角 色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 时 ， 小 猎 
说 “预备 开始 ”， 然 后 开始 倒计时 ， 倒 计时 完毕 后 说 出 “发 射 ” 的 指令 ， 同 时 发 送 一 条 红色 的 消息 。 
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2 选中 火箭 角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 火箭 接收 到 小 猫 发 出 的 红色 消息 时 ， 开 始 发 射 ， 从 画面 下 方向 上 方 移动 ， 当 移动 
一 段 较 远 的 距离 后 隐藏 火箭 。 


A. : Rs "i" R| |D Emn "ORE R 
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ScratchJrj£ E64 48 I] JR 6,89 78. 3558 B p 61-8 $TPAR ELO TUER, SERIES TRUE AGE T8 8: BUR E OEC E RC ER E 
上 正确 对 应 。 例 如 ， 选 择 发 送 一 条 橙色 的 消息 ， 那 么 接收 这 条 消息 的 积木 就 需要 设置 为 接收 橙色 的 消息 。 


3.9 ZEMNA EN 


生 美 丽 的 大 森林 中 ， 隐 蕊 着 许多 不 可 预知 的 危险 ， 要 怎样 才能 安全 地 穿 过 森林 呢 ? 下 面 要 制作 的 是 一 个 “和 森林 大 冒险 ” 游 
戏 ， 在 游戏 中 ， 我 们 需要 找 准时 机 点 击 仙 女 ， 让 她 从 飞舞 的 蝙 蝙 中 间 穿 过 ， 安 全 地 回 到 房子 中 。 快 一 起 来 一 次 大 冒险 吧 ! 


1 添加 “森林 >” iu. 添加 “蝙蝠 ” “仙女 ” “房子 ” 角色 ， 选中 第 1 个 "ae hg" fa &, 为 其 编写 脚本 。 让 "ae hg" 从 下 
往 上 移动 ， 当 “蝙蝠 碰 到 “仙女 时 ， 发 送 一 条 橙色 的 消息 。 
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45” RH io € *& 28 Fo z)8) (9 件 ， 让 蝙蝠 重复 移动 
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2 将 第 1 个 “蝙蝠 ”角色 的 脚本 复制 到 第 2 个 “蝙蝠 ”角色 上 ， 再 将 第 2 个 “蝙蝠 ”角色 的 移动 速度 修改 为 慢 速 。 
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wa 


A. 同样 复制 第 二 段 脚 本 


3 选中 “仙女 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 。 点 击 “ 仙 女 ” 时 ， 她 会 向 右 移动 2 格 ; 当 碰 到 “ 蝙 如 ”时 ，“ 仙 女 ”会 发 出 受伤 的 


尖 叫 ， 并 返回 初始 位 置 。 


.这 中 
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a60060 EXE 


“Shetti” fT 


Q. xD "stib RE, €. mn “DR” RT, 
让 仙女 发 出 受伤 的 失忆 让 仙女 移 回 初始 位 置 


4 选中 “房子 ”角色 ， 为 其 编写 脚本 。 当 “仙女 ” 碰 到 码 台 右 侧 的 “房子 ”时 ， 让 “房子 ”说 出 “终于 安全 到 家 了 ! ”。 


"gui uda" 


但 
家 长 帮 才 和 忙 


如 果 小 朋友 识字 不 多 ， 利 用 键盘 输入 文字 会 是 一 件 让 人 头痛 的 事 。 如 果 要 让 几 个 角色 说 出 相同 的 内 容 ， 可 以 点 击 积木 下 的 文 
本 框 ， 然 后 双击 选中 文本 框 中 的 文本 ， 再 对 文本 进行 拷贝 、 粘 贴 ， 即 可 快速 达到 目的 。 


B3 1] FSJ [B] ^ 25 


3.10 ” 视 你 生日 快乐 
小 朋友 在 生日 这 一 天 ， 不 但 能 吃 到 美味 的 蛋糕 ， 还 能 收 到 许多 礼物 。 下 面 我 们 就 一 起 来 参加 丽 丽 小 朋友 在 家 中 举办 的 生日 了 
会 吧 ! 


1 添加 卧室 背景 ， 通 过 编辑 去 掉 背 景 中 的 床 ， 再 添加 “桌子 ”角色 、 蛋糕 角色 和 多 个 “小孩 角色。 选中 小 女 
孩 ， 为 其 编写 脚本 。 当 点 击 绿 旗 图 标 时 ， 小 女孩 开始 说 话 ， 并 等 待 一 定 的 时 间 ， 同 时 发 出 一 条 消息 。 


A. $h "stib" gib ,ibd$eégud ||. Emn "wi" RE, iaa 
加 大 容 来 参加 我 的 生日 杀 会 !” V)fe Ld “HHA ENEP” 


"$5 qd" XR "S45" RF, db 
ib é $05 387 5 4 19 


OQ. xD) "dh RPE, iĝ GE £ 4 4 E 
& wd “EOG! Pp!” 等 6 “Bp, " 


4. : RD “AEE” RRE, 
(£ ez ix p, iE efr 


4 选中 蛋糕 ， 为 其 编写 脚本 。 当 接收 到 小 女孩 发 出 的 切 蛋 糕 的 消息 时 ， 将 果子 上 的 蛋糕 缩放 2 次 ， 然 后 播放 生日 歌曲 。 


2.5m “REAL” RE, DeL E) e eau € Bip d 


3.: 添加 “放大 ”和 “ 缩 GE zi o. 添加 “播放 录制 
+H” RE, 55k mE 字 L 35 k E D X2 wb Wo kog 


CI RKE 


在 ScratchJr 中 ， 每 段 录 音 会 被 保存 在 某 个 特定 的 角色 内 ， 并 且 只 能 在 该 角色 的 脚本 中 使 用 。 所 以 小 朋友 需要 先 确定 自己 是 要 
为 哪个 角色 添加 录音 ， 再 进行 声音 的 录制 。 


